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Шаг сетки 130 метров.   

- Точки респа.                 – Мертвяк

точка  
       


- Контора (в ней спрятаны коды от доп.заданий)
1.Оживление на точках респа. 

2.Мертвяк в красном большом арочнике  выход по 3 чел. проходить вовремя игры   живым через арочник запрещено, кто зашёл тот считается мертвым (кроме курьера). 
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